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Objetivo general: 
El alumno resolverá problemas aplicando los fundamentos de programación para diseñar programas en 
el lenguaje estructurado C, apoyándose en metodologías para la solución de problemas. 
 

Objetivos específicos: 
1 Definir la importancia de la programación como herramienta. 
2 Resolver problemas mediante la especificación algorítmica 
3 Construir programas utilizando el lenguaje de programación C a través de un análisis y modelado 

algorítmico previo. 
4 Distinguir los diversos paradigmas de programación;  
5 Identificar la aplicación del cómputo para la solución de problemas  

 
 
 
 
 

Índice temático 

 Tema  
Horas 

 Semestre  

Teóricas Prácticas 

1 Panorama general 2 0 



2 Resolución de problemas 10 10 

3 Fundamentos para la construcción de código a partir del algoritmo 10 12 

4 Paradigmas de programación 5 5 

5 Cómputo aplicado a diferentes disciplinas  5 5 

  32 32 

Subtotal    

Total 64 

 
 

Contenido Temático 
 

Tema 
 

Subtemas 
 

1 

Panorama general 
1.1 Evolución de la programación. 
1.2 Beneficios de la programación (a la sociedad, a la industria, a la medicina, entre otros). 
1.3 Algoritmos en la solución de problemas y sus retos. 
1.4 Explicar el propósito y el papel de los fundamentos de la programación en la ingeniería. 

2 

Resolución de problemas 
2.1 Definición, planteamiento y modelado del problema. 

2.1.1 Formular el problema. 
2.1.2 Analizar el problema. 
2.1.3 Diseñar una estrategia de búsqueda de la solución.  

2.2 Algoritmos para la resolución del problema 
2.2.1 Definición y representación de algoritmos. 
2.2.2 Conversión del planteamiento del problema al algoritmo.  

2.3 Definición del modelo computacional. 
2.3.1 Máquina de Von Neuman. 
2.3.2 Máquina de Turing. 

2.4 Refinamiento de algoritmo paso a paso 
2.4.1 Planteamiento de la solución del problema 
2.4.2 Descomposición de la solución del problema en submódulos.  
2.4.3 Aplicación de las estructuras básicas de control: secuencial, condicional e 

iterativo. 

3 

Fundamentos para la construcción de código a partir del algoritmo  
3.1 Sintaxis básica y semántica 
3.2 Variables, tipos, expresiones y asignación. 
3.3 Estructuras de control condicional e iterativo. 
3.4 Funciones y paso de parámetros. 
3.5 Descomposición estructurada.  
3.6 Manejo de E/S 
3.7 Estrategias de depuración.  

3.7.1 Tipo de errores 
3.7.2 Técnicas de depuración  

4 

Paradigmas de programación 
4.1 Programación estructurada. 
4.2 Programación orientada a objetos 
4.3 Programación lógica 
4.4 Programación paralela. 
4.5 Principales usos de los paradigmas para la solución de problemas 
4.6 Nuevas tendencias 

5  

Cómputo aplicado a diferentes disciplinas 
5.1 Tendencia de desarrollo de software 

5.1.1 Software propietario. 
5.1.2 Software libre. 



5.2 Aplicaciones 
5.2.1 Ciencias físicas y de la ingeniería. 
5.2.2 Ciencias médicas y de la salud. 
5.2.3 Leyes, ciencias sociales y del comportamiento. 
5.2.4 Artes y humanidades. 
5.2.5 Otras disciplinas 

  

  

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                    (X) Exámenes parciales                                      (X) 

Trabajo en equipo                                         (X) Examen final                                                 (X) 

Lecturas                                                         (X) Trabajos y tareas                                          (X) 

Trabajo de investigación                                (X) Presentación de tema                                   (  ) 

Prácticas (taller o laboratorio)                        (  ) Participación en clases                                 (X) 

Prácticas de campo                                        (  )  Asistencia                                                      (X) 

Aprendizaje por proyectos                             (  ) Rúbricas                                                        (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                (X) Portafolios                                                     (  ) 

Casos de enseñanza                                     (X) Listas de cotejo                                             (  ) 

Otras (especificar)                                         (  ) Otras (especificar)                                         (  ) 

Perfil profesiográfico. 

Título o Grado Licenciatura en Ingeniería, Informática, Ciencias de la Computación o 

carreras cuyo contenido en el área sea similar. Deseable haber 

realizado estudios de posgrado. 

Experiencia docente Debe contar con experiencia docente o haber participado en cursos o 
seminarios de iniciación en la práctica docente. 

Otra característica El profesor que impartirá la asignatura deberá ser, preferentemente, 
académico de la UNAM con área de competencia y trabajo afín a la 
disciplina. La asignatura puede ser impartida por un profesor o 
investigador de tiempo completo o de asignatura con actividad 
profesional o académica directamente relacionada con el programa de la 
asignatura y con su aplicación profesional. 
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