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Fundamentos de Programacion

Clave |Semestre | Créditos D}Jracién 16 semanas
Eje de Comn
2 10 |formacion
Camp(_> d_e Ciencias aplicadas
conocimiento
Etapa de Basica
formacion
Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem () |Tipo |[T() P() T/P (X)
Obligatorio (X) Optativo ()
Caracter Horas
Obligatorio E () Optativo E ()
Semana Semestre
Tedricas 4 Tedricas 64
Practicas 2 Practicas 32
Total 6 Total 96
Seriacion
Ninguna ()

Obligatoria (X)

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Programacion Orientada a Objetos (sélo para el area de
profundizacién en Ciencias de la Computacion y Matematicas)

Indicativa ()
Asignatura antecedente
Asignatura subsecuente
Objetivos generales:
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Al finalizar el curso el alumnado sera capaz de construir y evaluar algoritmos computacionales para
la solucion de problemas con aplicaciones en el ambito tecnologico utilizando el lenguaje de
programacion C++ y/o Python.

Objetivos especificos:

El alumnado realizara un analisis sobre la historia de la computacién, su evolucion e incorporacion
de los distintos lenguajes de programacion.

El alumnado comprendera la especificacion algoritmica y pseudocodigo para resolucion de
problemas computacionales.

El alumnado comprendera los fundamentos para la construccién de algoritmos utilizando los
lenguajes de programacion Python y/o C.

El alumnado comprendera los distintos paradigmas de programacion y seleccionara un paradigma
de acuerdo con la naturaleza del problema.

El alumnado conocera la aplicacion del computo en las distintas areas de la tecnologia y tendra las
habilidades para plantear soluciones basicas.

Indice tematico

Horas
Tema Semestre
Tedricas | Practicas
1 Introduccidn e historia de la programacion 4 0
2 Resolucion de problemas y notacion algoritmica 18 10
Fundamentos para la construccion de codigo en C y/o
3 18 10
Python
4 Paradigmas de programacion 10 6
5 Computo con aplicaciones tecnoldgicas 14 6
Subtotal 64 32
Total 96

Contenido Tematico

Tema Subtemas

Introduccion e historia de la programacion
1.1 Historia y evolucion de la programacion

1 1.2 Contribuciones de la programacién (sociedad, tecnologia y ciencia)
1.3 Algoritmos en la solucion de problemas y retos
1.4 Lenguajes de programacion

Resolucién de problemas y notacion algoritmica
2.1 Definicion, planteamiento y modelado del problema
2.1.1 Formulacién del problema
2.1.2Analisis e identificacion de entradas y salidas
2 2.1.3Disefio de estrategia de solucién
2.2 Algoritmos para la resolucién de problemas
2.2.1 Definicién y representacion de algoritmos
2.2.2Conversion de la solucion a un algoritmo
2.3 Definicion de modelo computacional
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2.3.1 Maquina Von Newman
2.3.2 Maquina de Turing
2.4 Refinamiento de la solucién
2.4.1 Planteamiento de la solucion

2.4.2 Descomposicion de la solucion del problema en partes funcionales

(mddulos)
2.4.3 Estructuras béasicas de control y operadores

Fundamentos para la construccion de codigo en C++ y/o Python
3.1 Sintaxis basica y semantica

3.2 Variables, tipos, expresiones y asignacion
3.3 Estructuras de control condicional e iterativo
3.4 Funciones y paso de parametros

3 3.5 Descomposicidn estructurada
3.6 Manejo de E/S
3.7 Estrategias de depuracion
3.7.1 Tipos de errores
3.7.2 Técnicas de depuracion
Paradigmas de programacion
4.1 Programacion estructurada
4.2 Programacion orientada a objetos
4 4.3 Programacion logica
4.4 Programacion paralela
4.5 Principales usos de los paradigmas para la solucién de problemas
Computo con aplicaciones tecnoldgicas
5.1 Tendencia de desarrollo de software
5.1.1Software propietario
5.1.2Software Libre
5 5.2 Aplicaciones de la programacion
5.2.1 Ciencias fisicas y de la ingenieria
5.2.2 Ciencias médicas y de la salud
5.2.3Ciencias Quimico-biolégicas
5.2.4 Otras disciplinas
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | Exdmenes parciales X)
Trabajo en equipo (X) | Examen final (X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas (X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) () |Participacién en clases (X)
Practicas de campo () |Asistencia (X)
Aprendizaje por proyectos () |Rdbricas ()
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios ()
Casos de ensefianza (X) |Listas de cotejo ()
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Otras (especificar) () \ Otras (especificar) ()

Cadigo de conducta

La conducta del profesorado y alumnado del curso sera acorde con los principios y valores
especificados en el Cédigo de Etica de la Universidad Nacional Auténoma de México aprobado el
1 de julio del 2015 por el Consejo Universitario, en especial en lo referente a la integridad y
honestidad académica. “La integridad y la honestidad académica implican: Citar las fuentes de
ideas, textos, imagenes, graficos u obras artisticas que se empleen en el trabajo universitario, y no
sustraer o tomar la informacion generada por otros o por si mismo sin sefalar la cita
correspondiente u obtener su consentimiento y acuerdo. No falsificar, alterar, manipular, fabricar,
inventar o fingir la autenticidad de datos, resultados, imagenes o informacion en los trabajos
académicos, proyectos de investigacion, examenes, ensayos, informes, reportes, tesis, audiencias,
procedimientos de orden disciplinario o en cualquier documento inherente a la vida académica
universitaria” (Gaceta UNAM, 30 de julio 2015).

Perfil Profesiografico

Debera contar con licenciatura o posgrado en ciencias o ingenieria
Titulo o Grado de la computacion o bien alguna otra afin del area de las Ciencias
Fisico Matematicas y las Ingenierias.

Con experiencia docente en licenciatura y/o en posgrado,

Experiencia docente preferentemente de tres afos impartiendo la asignatura u otra
relacionada en el nivel superior.
Otra caracteristica El curso-taller debera ser impartido por académicas/os de tiempo

completo de la UNAM, o equivalente, que estén activos en
investigacion sobre temas directamente relacionados con el curso-
taller.

Bibliografia basica

Abelson, H. Sussman, G. J. & Sussman, J. (1996). Structure and interpretation of computer
programs. 2nd Edition. Justin Kelly.

Brookshear, J. (2011). Gleen Computer Science: An Overview. 11th edition. Boston: Prentice Hall.
Cormen, T. H. (2013). Algorithms unlocked. Mit Press

Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2013). Introduction to algorithms. MIT
press.

Guttag, J. (2016). Introduction to computation and programming using Python: With application to
understanding data. MIT Press.

Bibliografia complementaria

Bentley, J. (2016). Programming pearls. Addison-Wesley Professional.
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