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Objetivos generales:
Al finalizar el curso el alumnado sera capaz de construir y evaluar algoritmos computacionales
utilizando el paradigma de programacion orientada a objetos para disefiar e implementar software
modular y reutilizable.

Objetivos especificos:

El alumnado comprendera los conceptos fundamentales de la programacion orientada a objetos.

El alumnado conocera las vistas en el disefio orientado a objetos para aplicarlo en la solucion de
problemas.

El alumnado aplicara las técnicas y herramientas del paradigma de programacion orientada a
objetos.

El alumnado aplicara las distintas propiedades de la programacion orientada a objetos para la
resolucion de problemas.

El alumnado comprendera los distintos tipos de errores y excepciones para generar programas y
aplicaciones validadas.

El alumnado construira aplicaciones con el principio de flujo de entrada y salidas para procesar
informacidn partiendo de un problema.

El alumnado aplicara conceptos avanzados de la programacion orientada objetos para solucione de
problemas complejos.

indice tematico

Horas
Tema Semestre
Tedricas | Practicas
1 Introduccidn a la programacion orientada a objetos 9 8
(POO)
2 UML 2 6
3 Tipos, expresiones y control de flujo 8 12
4 Herencia y polimorfismo 8 12
5 Manejo de excepciones y errores 4 10
6 Flujo de entrada y salida 4 8
7 Programacion de hilos 4 8
Subtotal | 32 64
Total 96

Contenido Tematico

Tema Subtemas

Introduccioén a la programacion orientada a objetos (POO)
1.1 Elementos basicos del paradigma de POO

1.1.1 Tipos de datos primitivos y abstractos
1.1.2 Objetos

1 1.2 Propiedades basicas del paradigma de POO
1.2.1 Abstraccion

1.2.2 Cohesion

1.2.3 Encapsulamiento

1.2.4 Modularidad

90

CONSEJO ACADEMICO DELAREA DE LAS
CIENGIAS FISICO MA TICAS
¥ DE LAS INGENIERIAS



Susana
Stamp


1.2.5 Herencia

1.2.6 Polimorfismo

1.2.7 Acoplamiento

1.2.8 Jerarquia de clases

UML
2.1 Disefio estatico
2.2 Disefio dinamico

Tipos, expresiones y control de flujo
3.1 Generalidades

3.1.1 |dentificadores
3.1.2 Palabras reservadas
3.1.3 Comentarios
3.1.4 Clases
3.1.5 Objetos

3.2 Tipos de datos
3.2.1 Primitivos y jerarquias
3.2.2 Referencias
3.2.3 Conversiones de tipos
3.2.4 Operadores aritméticos
3.2.5 Operadores de asignacion
3.2.6 Operadores relacionales
3.2.7 Operadores especiales
3.2.8 Operadores a nivel de bit
3.2.9 Operadores légicos

3.3 Arreglos

3.4 Tipos y ambito de las variables
3.4.1 Variables estaticas
3.4.2 Variables constantes

3.5 Tipos de clases
3.5.1 Publicas
3.5.2 Sin modificador
3.5.3 Abstractas
3.5.4 Finales
3.5.5 Internas

Herencia y Polimorfismo
4.1 Herencia

4.2 Constructores

4.3 Polimorfismo

4.4 Referencias (this y base)

4.5 Modificadores de acceso (encapsulamiento)
4.6 Interfaces
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4.7 Plantilas

Manejo de excepciones y errores
5.1 Definicion de error y excepcion

5 9.2 Jerarquia de clases

5.3 Estructura try-catch-finally

5.4 Manejo de errores y excepciones

Flujo de entrada y salida

6.1 Archivos de entrada y salida

6.2 Jerarquia de clases de los flujos de datos
6.3 Manipulacion de archivos y directorios

6 6.4 Flujos de entrada de datos
6.4.1 Lectura de archivos
6.4.2 Lectura de teclado

6.5 Flujo de salida de datos (archivos)

Programacion de hilos

Definicidn de un hilo

Ciclo de vida de un hilo

7 Control basico

Clases para el uso de hilos

Planificador y prioridades

Métodos de sincronizacion

Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje

Exposicion (X) Exémenes parciales (X)
Trabajo en equipo (X) | Examen final (X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas (X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) () Participacidn en clases (X)
Practicas de campo () |Asistencia (X)
Aprendizaje por proyectos () Rubricas ()
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios ()
Casos de ensefianza (X) |Listas de cotejo ()
Otras (especificar) () Otras (especificar) ()

Cddigo de conducta
La conducta del profesorado y alumnado del curso sera acorde con los principios y valores
especificados en el Codigo de Etica de la Universidad Nacional Auténoma de México aprobado el 1
de julio del 2015 por el Consejo Universitario, en especial en lo referente a la integridad y honestidad
académica. “La integridad y la honestidad académica implican: Citar las fuentes de ideas, textos,
imagenes, graficos u obras artisticas que se empleen en el trabajo universitario, y no sustraer o
tomar la informacién generada por otros o por si mismo sin sefialar la cita correspondiente u obtener
su consentimiento y acuerdo. No falsificar, alterar, manipular, fabricar, inventar o fingir la autenticidad
de datos, resultados, imagenes o informacién en los trabajos académicos, proyectos de
investigacion, examenes, ensayos, informes, reportes, tesis, audiencias, procedimientos de orden
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disciplinario o en cualquier documento inherente a la vida académica universitaria” (Gaceta UNAM,
30 de julio 2015).

Perfil Profesiografico

Debera contar con licenciatura o posgrado en ciencias o ingenieria
Titulo o Grado de la computacién o bien alguna otra afin del area de las Ciencias
Fisico Matematicas y las Ingenierias.

Con experiencia docente en licenciatura y/o en posgrado,

Experiencia docente preferentemente de tres afios impartiendo la asignatura u otra
relacionada en el nivel superior.
Otra caracteristica El curso-taller debera ser impartido por académicas/os de tiempo

completo de la UNAM, o equivalente, que estén activos en
investigacion sobre temas directamente relacionados con el curso-
taller.

Bibliografia basica

e Deitel, P. J. & Deitel, H. M. (2016). C++How to Program. New Jersey. Prentice Hall.

e Lippman, S. B. (2005). C++ Primer. Pearson Education India.

e Martin, R. C. (2017). Clean architecture: a craftsman's guide to software structure and
design. Prentice Hall Press.

2Bibliografia complementaria

e Balagurusamy, E. (2001). Object Oriented Programming with C++. 6 edition. Tata
McGraw-Hill Education.
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